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Estructura de la guia

Cada guia consta de 4 partes.

Manual de uso: Manual para el docente. Estructura y explicacion
de la guiay las actividades.

Teoria: Se apoya en el capitulo de Lunnis y accion especificado
para cada guia. Una vez visionado el capitulo en clase, el docente
podra transmitir la teoria y guiar a los nifios en las actividades.

Actividades en clase: Después de cada bloque de teoria
contaremos con una actividad. Lo éptimo para el desarrollo de las
actividades de la guia es imprimir la guia en color.

Cada actividad tiene 3 niveles diferentes de dificultad, pensados
para 19, 22 y 39 curso de educacidn primaria, al ir avanzando el
curso los conocimientos de los alumnos son mayores, por ello
aconsejamos a los docentes ver qué nivel de dificultad se ajusta
mas a su clase.

Cada actividad ira orientada a una de las asignaturas troncales del
curso (matemadticas, lengua, inglés, ciencias sociales y ciencias
naturales).

* Nivel 1 - 12 primaria (6-7 afios)

* Nivel 2 - 292 primaria (7-8 afios)
* Nivel 3 - 32 primaria (8-9 afios)

Actividades en casa: Recetario Lunnis.
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Recomendaciones:

El docente elegird, en cada caso, si sus alumnos estan capacitados
para hacer uno, dos o los tres niveles de dificultad. Las actividades
son independientes y complementarias, de manera que se pueda
hacer cualquier combinacidn, pero nuestro consejo es el siguiente:

12 primaria:
* Inicio del curso: Nivel 1
* Segunda mitad del curso: Nivel 1 y algunas actividades
del nivel 2
22 primaria:
* Inicio del curso: Nivel 1y 2
* Segunda mitad del curso: Nivel 1, 2 y algunas actividades
del 3
32 primaria:
* Inicio del curso: Algunas actividades del nivel 1, niveles 2

y 3 completos
* Segunda mitad del curso: Nivel 2y 3
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Lunnis y... jAccion! es el nuevo programa de manualidades
y cine de Clan TV, dirigido a ampliar y a reforzar la
Presentacion alfabetizacion mediatica de los mas pequefos a través del
learning by doing (“aprender haciendo”). Siguiendo los
pasos de sus protagonistas (la alocada youtuber BJ y sus
mayores fans, Agus y Lui, los nifios podran realizar
manualidades y divertidos experimentos para aprender
cine con elementos sencillos, al alcance de su mano y
e facilmente aplicables en el aula. Estas pildoras ayudaran a
P [ 2 los pequeinos a afianzar sus conocimientos de forma
CROo00000 dinamica, sencilla, amena y divertida.

A BJ le apasiona el cine, la television, la radio, el
teatro... {Y se le dan genial las manualidades!
Bueno... Mas o menos... Por ello, abrié un canal
de YouTube (con el permiso de sus papis) para
explicar de forma sencilla, amena y divertida los
entresijos de los medios de comunicacion a
través de los DIY (do it yourself). Es buena
estudiante, su comida favorita es el chocolate y
tiene un perrito llamado Chicote. Su color
favorito es el verde.
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Presentacion

Agus es tranquilo, pachon y sereno. Empezd a
ver Lunnis y... jAccion! porque su amigo Lui se lo
ensefid primero, iy ahora es superfan! Su comida
favorita es el desayuno y, si ademas del suyo
puede comerse el de Lui, mucho mejor. Le
encanta el cine y su pelicula favorita es Como
entrenar a tu tragon.

Lui, al contrario que Agus, es inquieto, curioso y
charlatan. Descubrié Lunnis y... jAccion! cuando
su profe de conocimiento del medio puso en
clase el primer capitulo. A Lui le gusta mas la
television, sobre todo las series de comedia...
iNo hace mas que hacer chistes! Su comida
favorita son las hamburguesas de HabsBurgo’s
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Actividad

N

1. Visualizacion del video

Lunnis y accion:

[TH]

Trucos para que los profesores enseiien a los alumnos:

- Calcar en la ventana

- Usar hoja de calco directamente para la parte del dibujo que
3 no va a moverse



https://www.youtube.com/watch?v=xYn0UaUklwQ

; 9 ﬁ N ﬁ m s \ / @ M / 1. Dob\ar \os folios en s 2. Desdoblar \os folios 4

cuotro trozos: .wnnolpw por \as marcas,
tienen que salir 50 trozos:

plantil\la

@,

4. Dibu jomos nuestro \

persona je en todos \os — 3. Desplazamos ligeramente \os
trozos, con un \igero trozos juntos y \es colocamos
combio en cada uno: \a pinza para su jetar\os:

Crea tu propio
flipbook en clase!
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Teoria

-
2. La animacion

¢Sabias que la pintura tradicional como la de los cuadros de
Rosario Weiss es el origen de los dibujos animados?

La animacion surge de imagenes con pequenas modificaciones
que, al ser vistas una detras de otra a cierta velocidad, crean la
sensacion de movimiento.

De los cuadros de Rosario Weiss a los dibujos animados no hay
tanta diferencia.

La referencia mas clara que podemos ver es la pelicula “Loving
Vincent” creada con cientos de cuadros pintados a mano y
proyectados sucesivamente.

Puedes ver aqui un documental sobre la pelicula :



http://www.rtve.es/alacarta/videos/programa/estreno-pelicula-loving-vincent-pintada-oleo-centrada-figura-van-gogh/4399658/
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La evolucidon de animacion:

Pintura: La pintura es una de las artes mas antiguas, existe desde
la prehistoria, cuando se pintaba en las cuevas. Puede variar en
funcidn del material y el soporte, en el caso de la imagen es lapiz
sobre folio.

Comic: El cdmic es una serie de dibujos que constituyen una historia,
con o sin texto. Esta forma de contar historias la podemos ver, por
ejemplo, en los muros de las pirdmides de Egipto o en las vidrieras de
las iglesias.

Fotografia: Es el proceso de proyectar imagenes y capturarlas en un
negativo de pelicula o en un archivo digital. La camara de fotos es
capaz de pasar lo que ve al papel o a un archivo digital sin necesidad
de dibujarlo.
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Animaciones 2D: Es una técnica que se hizo famosa con el
zootropo* vy los flipbooks. Después, creadores como Quirino
Cristiani o Walt Disney, perfeccionaron el sistema. Las
animaciones 2D pueden ser creadas tanto a mano como por
ordenador.

zootropo*: http://www.rtve.es/noticias/20140320/arte-animacion-
segun-pixar/900961.shtml

Animaciones 3D: La animacidn 3D surgid gracias a los avances
informaticos. Este tipo de animacion solo se puede realizar por
ordenador. Se diferencia en el volumen de los objetos, que
tienen profundidad, no son objetos planos.



http://www.rtve.es/noticias/20140320/arte-animacion-segun-pixar/900961.shtml
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Actividad

Lienzo en
blanco: Haz el
dibujo que te
gustaria que
apareciera en
“Lunnis de

A\ Leyenda”
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Wil iVamos a dibujar!
~ A Completa a Rosario

Actividad
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iTu eres el artista!
Completa a Rosario

Actividad y a Goya
| ’ '




v ot -

XAACC,.O'NI

2. El experto: José Luis Moro
Teoria

Biografia:

José Luis Moro (Madrid, 22 de diciembre de 1929 - 13 de
enero de 2015), fue un dibujante espafiol. Junto a su
T -X-I=Iei=iz hermano Santiago, fue pionero en la animacion publicitaria

\ para la television y el cine, llegando a expandirse
S50 internacionalmente.

Datos curiosos:
* Tanto él como su hermano, posicionaron a Espaiia en los
primeros puestos de festivales internacionales como

Cannes o Venecia.

* Ganaron tres Palmas de Oro y mas de un centenar de
P premios mundiales.

AN
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Innovaciones / aportaciones al cine:

Teoria Su obra mas famosa fue la “Familia Telerin”, un programa
de Television Espaiiola que, a mediados de 1960,
anunciaba el fin de la programacién infantil y daba paso a
la programacion adulta con la conocida cancién “ijVamos a
la cama!”

Fue el creador de Ruperta, la mascota del programa “Un,
dos, tres... Responda otra vez”. También realizo carteles de
cine para Marisol, las series de animacién “Marcelino, pan
y vino” y “Cantinflas Show” y peliculas como “El mago de
los suefios”.

También fue conocido por sus creaciones publicitarias
para marcas muy famosas, como Coca-Cola, Tio Pepe y
Pepsi Cola, entre otras.

¢éTe acuerdas de cuando los Lunnis te daban las buenas
noches antes de irte a la cama? Antes de los Lunnis era la
Familia Telerin quien nos daba las buenas noches antes de
ir a dormir.

Ver video:
Ver video:



https://www.youtube.com/watch?v=kwyt9mqoG1Y
https://www.youtube.com/watch?v=kwyt9mqoG1Y
https://www.youtube.com/watch?v=hBjvM0OY8Vo
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Teoria

3. Ejercicios practicos en casa

El principal objetivo de estas actividades es que los alumnos usen
internet buscando contenido adecuado para su edad con la ayuda
y supervision de un adulto, para que aprendan asi a hacer un
correcto uso de las nuevas tecnologias en el dmbito de la
educacion y la cultura.

Recetario Lunnis: Para los alumnos mas atrevidos,
iaprovecha el fin de semana para cocinar en casa con tus
padres! iTe proponemos esta receta de nuestras redes
sociales!

Todas las semanas las redes sociales de “Lunnis de Leyenda”
publicardn una receta tipica en relacion al capitulo de
“Lunnis de Leyenda” visto en clase.

Una vez localizado el post, el alumno debe leer la receta y
rellenar los campos del pasaporte. Ademas, si el docente asi
se lo pide, el alumno puede cocinar el plato con ayuda de un
adulto y escribir unas lineas sobre el resultado del cocinado.
ilncluso se pueden atrever a llevarlo a clase para que todos
sus compaiieros lo prueben!

El docente encontrard en la ultima pagina de la guia la
imagen del post que los alumnos deben haber encontrado,
una vez comprueben que el alumno ha hecho la tarea, el
profesor le dara una imagen para pegar en el hueco indicado
en el recetario.

El recetario, de esta manera, funciona como un album de
cromos y deben hacer la actividad para completar la
coleccion.

4. Puesta en comun

Hablar de la receta de comida.







iCuéndo \o has preparado? ¢Cudndo \o has preparado?

iCon quién \o has cocinado? iCon quién \o has cocinado?
iTe ha gustado esta receta? iTe ha qustado esta receta?

iCuéndo \o has preparado? iCuéndo \o has preparado?
iCon quién \o has cocinado? iCon quién \o has cocinado?

iTe ha gustado esta receta? iTe ha austado esta receta?
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Foz LUSIRECRISS

Haz LUSIRECRSS
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